© CPPPaP Banovce nad 8eiu

MZ -1

Modrou farbtkou vyfarbi malé autko, ¢ervenou véké autéko, Zltou mall babiku, zelenou Rkl

babiku.




MZ -2 © CRiFPBanovce nad Bebravou

Vyfarbi domieky pod’a ve’kosti, z&ni najmensim. Najmensi daek vyfarbi Zltou, vasi zelenougd’alSi¢ervenou, potom modrou a na§éd hnedou.
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© CPPPaP Banovce nad 8eiu

MZ -3

Obtiahnicervenou pravé horné okno, Zltou pravé dolné okragroulavé horné okno a zelentavé

dolné.




MZ -4 © CPPPaP 84 nad Bebravou

Jednotlivé pasiky vystrihni a zafach pod’a ve’kosti od najmenSieho po nap&. Potom pasiky premiesaj a zdireh od najvéSieho po najmensi.




MZ -5 © CPPPaP Banovce nad 8ei

Do hornejcasti nakresli loptu, dom a psa.
Do dolnej¢asti nakresli auto, kvet a rau.




MZ -6 © CPPPaP Banovce nad 8eiu

Na pravu stranu nakresli sinko, dom a Stvorec.
Naravu stranu nakresli trojuholnik, jablko a oblak.




MZ -7 © CPPPaP Banovce nad 8eiu

Do 'avého horného pdalka nakresli 2 kruhy.

Do pravého horného poka nakresli 1 Stvorec.

Do 'avého dolného palka nakresli iary.

Do pravého dolného pdka nakresli 2 trojuholniky.




MZ -8 © CPPPaP Banovce nad 8a
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Pod’a paitu bodiek na kocke nakresli prislusnypbobrazkov.




MZ -9 © CPPPaP Banovce nad 8eiu

Najv&si predmet z kazdej trojice vyfard@rvenou farkikou.
Najmensi predmet z trojice vyfarbi zelenou fakiou.




MZ - 10 © CPPPaP Banovce nad Belra

Povedz,

ktoré zvieratka su pred krakiou

ktoré zvieratko je hni pred kravékou

ktoré zvieratko je pred somarikom

ktoré zvieratko je hn# pred konikom

ktoré zvieratka su pred konikom

ktoré zvieratko je medzi somarikom a konikom
ktoré zvieratko je za kragkou

Povedz,

ktoré zvieratko je hn& pod prasiatkom

ktoré zvieratka su nad somarikom

ktoré zvieratka su pod prasiatkom

ktoré zvieratko je hn# pod kravékou

ktoré zvieratko je medzi somarikom a krgkou
ktoré zvieratka sU medzi prasiatkom a somarikom




MZ -11 © CPPPaP Banovce nad Belra

Dokresli na strom 3 jablka, nad strom sIinko, padmat2 jablkd, veth stromu jedliku, nad strom
2 oblaky a pred strom mravca.




MZ -12 © CPPPaP Banovce nad Belra

Zaciaru nakresli presne ko koliesok, kdiko vidis zvieratiek, ovocia a oldenia.
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MZ - 13 © CPPPaP Banovce nad Belravo

Zelenou farhikou pretiarkni predmety v tvare Stvorca.
Cervenou farhikou preiarkni predmety v tvare oliithika.
Ciernou farbékou preiarkni predmety v tvare trojuholnika.
Modrou farbtkou preiarkni predmety v tvare kruhu.




© CPPPaP Banovce nad Belra

MZ - 14

Rovnaké predmety spitaj, porovnaj péet a zakruzkuj skupinu s &&im pa@tom.




MZ - 15 © CPPRdhovce nad Bebravou

Obtiahni Stvorc&ervenou a kruhy zelenou farbou.
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MZ - 16 © CPPPaP Banovce nad Belra

Obtiahni trojuholniky zelenou a ofmhiky Zltou farbou.
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MZ - 17 © CPPPaP Banovce nad Belra

Obtiahni kruhygervenou, obtEniky modrou, Stvorcgiernou a trojuholniky zelenou farbou.
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MZ - 18

Spojciarou geometricky tvar so sudom, do ktorého patri.
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© CPPPaP Banovce nad Belra




MZ - 19 © CPPPaP Banovce nad Belra

Nakresli do prislusného sudd'to bodiek, kdko vidis srdiéok, hviezdéiek a mesigikov.
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MZ - 20 © CPPPaP Banovce nad Belra

Spojciarou obrazky v susednych réekoch, aby vznikli dvojice. Ak je v oboch réakoch rovnaky
pocet obrazkov, vyfarbi ich.




MZ -21 © CPPPaP Banovce nad Belra

Predmety ndlavej strane vyfarbi zelenou farbou a pomenuj ich.
Predmety na pravej strane vyfatlervenou farbou a pomenuj ich.




MZ - 22 © CPPPaP Banovce nad Belra

Vyfarbi 'ubovd’nou farbou:

topanku vPavo

D& a&

medval’a v’avo
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Sipku Wavo

tekvicu vpravo ; i




MZ - 23 © CPPPaP Banovce nad Belra

Obrazky zloZzeny z geometrickych tvarov prekreslvoiné miesto podiarou.
Tvary pomenuj &ubovd’ne vyfarbi.




MZ - 24 © CPPPaP Banovce nad Belra

Obrazky zloZzeny z geometrickych tvarov prekreslvoiné miesto podiarou.
Tvary pomenuj &ubovd’ne vyfarbi.




MZ - 25 © CPPPaP Banovce nad Belra

Obrazky zloZzeny z geometrickych tvarov prekreslvoiné miesto podiarou.
Tvary pomenuj &ubovd’ne vyfarbi.




MZ - 26 © CPPPaP Banovce nad Belra

Vyfarbi predmet, ktory je na obrazku len jedenkrat.




MZ - 27 © CPPPaP Banovce nad Belra

Vyfarbi dvojice (pary).




MZ - 28 © CPPPaP Banovce nad Belra

Vyfarbi Stvorice.




MZ — 29 © CPPHBanovce nad Bebravou

Vyfarbi prvy vagon Zltou, hn& za nim modrou, posledny vagéervenou a hne pred nim hnedou.

S
\ ) | |y (o e

o O 0 O 0 O O O

Kazdy vagon vyfarbi inou farbou a potom povedzyktiagon v poradi si vyfarbil ktorou farbou.
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MZ - 30 © CPPPaP Banovce nad Belra

Vyfarbi na kvietku taky péet lupienkov, kéko mas rokov.




